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OBJETIVO 

 

 

 

Formar parte de una empresa o institución en la que pueda desarrollar mis 

conocimientos y habilidades, en la que pueda alcanzar mis metas trazadas y 

me brinde la oportunidad de crecer como en el área profesional, personal e 

intelectual. 

 

EXPERIENCIA DE TRABAJO  
 

 

2012 – actualidad Administradora web y jefa del Departamento de 

Red de Cómputo 

Universidad del Mar Campus Oaxaca 

Me encargo de la administración web de los sitios del 

Sistema de Universidades Estatales de Oaxaca (SUNEO), 

además de las redes sociales con las que cuenta cada 

universidad y demás gestiones asignadas por el rector de 

las universidades. 

2014 – 2016 Profesora-Investigadora 

Universidad del Mar Campus Huatulco 

Impartí clases a alumnos de sexto, séptimo, octavo, 

noveno y décimo semestres de la Licenciatura en 

Informática. 

2008 – 2012 Administradora web y técnico 

Universidad del Mar Campus Huatulco 

Me encargué del rediseño de todos los sitios del SUNEO, 

administración web y demás gestiones asignadas por el 

rector de las universidades. 

2008 – 2008 Técnico 

Cimaplas 

Estuve de apoyo en el departamento de red de la 

empresa. 

2006 – 2008 Técnico 

Hamcer S.A. de C.V. 

Estuve a cargo del diseño web de empresas que 

pertenecen a este corporativo. 

 

EDUCACIÓN 
 

 

2011 – 2013 Maestría en Medios Interactivos 

Universidad Tecnológica de la Mixteca 

1999 – 2005 Ingeniería en Computación 

Universidad Tecnológica de la Mixteca 

 

LOGROS 
 

Premios 

2do Lugar Internacional en 

CHI 2013 

3er Lugar Nacional en el 

Concurso Estudiantil de 

MexIHC 2012 

 

Publicaciones 

Seis publicaciones en 

revistas y congresos 

nacionales e internacionales 

 

HABILIDADES 

 
Honestidad, Integridad, 

Lidezgo, Comunicación, 

Investigación, Escritura, 

Networking, Organización, 

Manejo del tiempo, 

Planificación, Iniciativa, 

Creatividad, Análisis, 

Habilidad para trabajar bajo 

presión, Dirección 

 

CONOCIMIENTOS 

 
Conocimiento de software, 

Usabilidad, Experiencia de 

Usuario, E-learning, B- 

learning, Diseño Centrado en 

el Usuario, HTML, CSS, 

Programación web, 

Programación móvil, Social 

Media, Interacción Humano- 

Computadora, Bases de 

Datos 

 

IDIOMAS 

 
Español, inglés y francés 


